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Le langage HTML5 - Les éléments graphiques

TRAVAUX PRATIQUESN® 4

1. Objectif

L’objectif de ce TP est de mettre en pratique les éléments graphiques de HTML 5.

2. Exercice 1 : (Graphique a la volée)

En utilisant Canvas :

Dessiner le drapeau du Sénégal sans mettre 1’étoile
Dessiner un A, A A

: . . A A
Dessiner un demi-arc, un D puis un B A A
Dessiner le schéma ci-contre ressemblant & une case. A A
Dessiner un cercle contenant la lettre A tout autour du contour. A A

agrwdE

4.Exercice 3 : (Graphiques vectoriels)

1. En utilisant la balise SVG, dessiner
le drapeau du Sénégal avec I’étoile.

2. En utilisant SVG, dessinez la carte
de votre pays avec le découpage des
régions comme suit.

5. Exercice 4 : (Affichage de carte)

Créer une page HTML permettant d’afficher la carte de votre
localite comme I’illustre la figure ci-contre.
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